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OBJETIVOS DA DISCIPLINA 

Desenvolver habilidades e competências de uso de softwares educativos na simulação de problemas físicos 

elementares direcionados ao Ensino da Física para o Nível Fundamental e Médio. 

 

EMENTA:  

Introdução a estrutura de dados, programação no Maple, Matlab e outros para a resolução de problemas físicos. 

Utilização de software livre de simulação de fenômenos físicos aplicados ao ensino de Física, como PHET, Modellus 

Interactive Physics e outros. 

 

PRÁTICA VIVENCIADA:  

Elaborar ferramental teórico-prático que leva o aluno a usar os softwares educativos conforme conteúdo da disciplina 

em busca da realidade do ensino de física a nível fundamental e médio. 
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